Dwie wieze
scenariusz zabaw na podstawie basni Dwie wieze Matgorzaty Strzatkowskiej

Odbiorcy: dzieci w wieku 4+, rodzice, opiekunowie

Cele:

- zapoznanie dzieci z basnig Dwie wieze Matgorzaty Strzatkowskiej;

- utrwalanie poje¢ duzy - maty;

- wyrabianie umiejetnosci klasyfikowania przedmiotéw wedtug ich wielkosci;

- usprawnianie pamieci i spostrzegawczosci;

- udoskonalanie zwinnosci;

- rozwijanie i wzmacnianie wiezi emocjonalnej dziecka z rodzicami, opiekunami,
rodzenstwem;

- przekazanie rodzicom (opiekunom) gotowych narzedzi i materiatéw do pracy z
ksiazka.

Pomoce:

- tekst basni: Matgorzaty Strzatkowska, Dwie wieze [w:] Matgorzaty Strzatkowskiej,
Plaster czarownicy i inne basnie, il. Maria Ekier, Jacek Santorski & Co Agencja
Wydawnicza, Warszawa 2006, str. 10 — 14;

- klocki, ksigzki lub inne przedmioty domowego uzytku;

- przedmioty r6znej wielkosci;

- chustka lub opaska do zakrywania oczu;

- kartki papieru;

- przybory do rysowania (kredki, flamastry);

- karton;

- kolorowe papiery, wycinanki, wstazki;

- farby;

- nozyczki;

- klej.
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Gtosne czytanie basni Dwie wieze Matgorzaty Strzatkowskiej.

- Rymowanka: Male jeze
Cztery bardzo mate jeze, budowaty duzq wieze.

Nagle wieza sie zachwiata, a budowla rozleciata

| znéw cztery mate jeze... itd.

Powtarzajac rymowanke, uktadamy naprzemiennie dtonie zwiniete w pies¢, jedna
na druga.

W) zabawa: Najwyzsza wieza
Na sygnat kazdy z cztonkéw rodziny buduje swoja wieze z klockéw lub innych
przedmiotow. Na poczatku mozemy ustali¢, np.: wieza musi by¢ w jednym kolorze;
wieza musi byc¢ kolorowa, ale obok siebie nie moga wystapi¢ klocki w tym samym
kolorze; wygrywa osoba, ktéra zbuduje najwyzsza wieze itp.

- Zabawa: Co znikneto?

Przygotowujemy przedmioty réznej wielkosci, np. mata tyzka, duza tyzka, mata
ksigzka, duza ksigzka. Uktadamy je w jednym miejscu obok siebie. Dajemy dziecku
czas by zapamietato przedmioty. Zakrywamy mu oczy i zabieramy jedna rzecz.
Zadanie polega na odgadnieciu czego brakuje.

Wersja dla starszych dzieci: mozna zabra¢ kilka przedmiotéw jednoczesnie.

I zabawa: Mata dion, duza dion
Na kartce papieru catfa rodzina odrysowuje swoje dtonie. Zabawa polega na
poréwnywaniu czyja dton jest najwieksza, a czyja najmniejsza. Mozna tez
pokolorowac dtonie lub na palcach namalowa¢ cztonkéw rodziny.

) zabawa plastyczna: Wieza z kartonu
Z przygotowanego wczesniej kartonu i materiatéw dostepnych w domu cata
rodzina tworzy wieze. Wycinamy okna, drzwi mozna wymalowac cato$¢ farbami
lub wyklei¢ kolorowym papierem, gazetami. Wieza bedzie bardziej atrakcyjna, jesli
wykorzystamy do jej wykonania jak najwiekszy karton.

Scenariusz opracowata:

Ewa Romejko - pracownik Miejskiej Biblioteki Publicznej w Olsztynie
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